REGULAMIN KONKURSU
na opracowanie logotypu promujacego Gmine Wasilkow

z okazji 454. rocznicy nadania praw miejskich
miastu Wasilkow

I. Organizator Konkursu

1. Konkurs na wykonanie logotypu promujacego Wasilkow organizowany jest przez
Urzad Miejski w Wasilkowie z siedzibg przy ul. Biatostockiej 7, 16-010 Wasilkow zwany
dalej ORGANIZATOREM.

2. Konkurs organizowany jest pod patronatem Burmistrza Wasilkowa.

IL. Cel i przedmiot Konkursu

1. Celem Konkursu jest wytonienie stowno - graficznego symbolu (logotypu), ktory
bedzie sktada¢ sie z krotkiego hasta (zawierajacego nazwe miasta Wasilkow) oraz
bedzie nawigzywa¢ do herbu Wasilkowa badz tez innych charakterystycznych dla
Wasilkowa elementéw kulturowych, przyrodniczych, krajobrazowych, historycznych
itp. Logotyp w swojej treSci projekt nie moze zawiera¢ elementéw obraZliwych,
powinien mie¢ pozytywny charakter i by¢ czytelny.

2. Przedmiotem Konkursu jest opracowanie oryginalnego projektu graficznego logo,
ktéry bedzie mial zastosowanie do celow identyfikacyjnych, reklamowych,
korespondencyjnych, promocyjnych, itp.

3. Konkurs trwa od 08.12.2020 r. do chwili ogloszenia zwyciezcy.

III. Warunki uczestnictwa w Konkursie

1. W Konkursie moga brac¢ udziat wszystkie osoby fizyczne i prawne, posiadajace peing
zdolno$¢ do czynnos$ci prawnych, m. in.: graficy, projektanci, artysci, plastycy, uczniowie,
studenci oraz absolwenci szk6t oraz uczelni wyzszych.

2. Projekty Konkursowe moga by¢ realizowane oraz zglaszane do Konkursu
indywidualnie badz zespotowo.

3. Prace Konkursowe nalezy sktada¢ zgodnie z wymaganiami zawartymi w regulaminie.
4. Uczestnictwo w Konkursie jest r6wnoznaczne z akceptacjg warunkéw Konkursu.

5. Uczestnictwo w Konkursie jest jednoznaczne ze zgoda na przeniesienie autorskich
praw majgtkowych na rzecz Gminy Wasilkow.

6. Laureat przed otrzymaniem nagrody zobowigzany bedzie do podpisania z Gming
Wasilkow umowy przenoszacej autorskie prawa majatkowe do logotypu.

IV. Przeniesienie majatkowych praw autorskich logotypu

Przeniesienie majgtkowych praw autorskich do Zwycieskiego logotypu na Organizatora
bedzie obejmowato przede wszystkim nastepujace pola eksploataciji:

1. Trwate lub czasowe zwielokrotnienie projektu logo jakimikolwiek srodkami

i w jakiejkolwiek formie, w tym wprowadzenie projektu graficznego logo do pamieci
komputera - przez przekopiowanie jak i zainstalowanie w wersji do uzytkowania.

2. Wszelkie publiczne wprowadzanie logotypu do internetu zwtaszcza na strone
internetowa www.wasilkow.pl oraz Facebook, Youtube.

3. Wprowadzanie logotypu do projektow graficznych réznego rodzaju materiatow
marketingowych i promocyjnych w celu ich drukowania i rozpowszechniania.


http://www.wasilkow.pl/

4. Powielanie logotypu na ré6znych formach nalepek, a takze gadzetach reklamowych
wraz z ich rozpowszechnianiem.

5. Postugiwanie sie logotypem przy kreceniu filméw promocyjnych i informacyjnych o
Gminie Wasilkow.

6. Wprowadzanie zwielokrotnionych no$nikéw do obrotu.

7. Publiczne udostepnienie no$nikow.

8. Publiczne udostepnienie w sieciach komputerowych umozliwiajgce dostep w
wybranym miejscu i czasie.

9. Publiczng prezentacje.

10. Sporzadzenie cyfrowego zapisu projektu graficznego logo.

11. Przystosowanie, zmiany uktadu lub jakiekolwiek inne zmiany.

12. Dokonywanie koniecznych modyfikacji (w tym kolorystycznych).

Organizator zastrzega sobie prawo do ewentualnych modyfikacji zwycieskiego projektu
z poszanowaniem oryginalnej formy, w celu jego skutecznego wykorzystania.

V. Forma prezentacji pracy Konkursowej

1. Projekt znaku graficznego (logo) powinien by¢ wykonany w formacie wektorowym,
graficznym i nadawac sie do réznorodnego wykorzystania.

2. Czcionka zastosowana w hasle powinna by¢ zamieniona na krzywe.

3. Prace Konkursowe nalezy sktada¢ w nastepujacych formatach:

a) wydruk kolorowy na biatym papierze formatu co najmniej A4,

b) w wers;ji elektronicznej zapisane na nosniku elektronicznym (np. ptyta CD/DVD,
pendrive, etc.).

4. Projekt logo powinien zawiera¢ parametry techniczne niezbedne do wiasciwego
wykorzystania w kazdym formacie zar6wno na materiatach promocyjnych
i reklamowych oraz na no$nikach elektronicznych i w grafice komputerowe;j.

VI. Miejsce i termin skltadania prac Konkursowych

1. Prace mozna sktada¢ osobiscie lub za posrednictwem poczty, kuriera w zamkniete;j
Kopercie z Dopiskiem ,Dotyczy Konkursu na logo dla Wasilkowa”. Decyduje data
dostarczenia.

3. Wraz z zalaczong praca nalezy ztozy¢ informacje: imie nazwisko autora lub autoréw,
wraz z numerem telefonu i/lub adresem e-mail do kontaktu.

2. Prace nalezy sktada¢ do dnia 08.02.2021 r. do godz. 15:30 w Biurze Obstugi
Interesanta w Urzedzie Miejskim w Wasilkowie z siedzibg przy ul. Biatostockiej 7,
16-010 Wasilkow

3. Prace konkursowe nie spetniajgce wymagan, o ktérych mowa w regulaminie
Konkursu nie bedg podlegaty ocenie Komisji Konkursowe;j.

4. Prace konkursowe nie spelniajgce wymagan, o ktérych mowa w regulaminie
Konkursu nie bedg podlegaty ocenie Komisji Konkursowe;j.

5. Prace dostarczone po terminie nie bedg oceniane.

VII. Kryteria oceny prac Konkursowych

Projekty oceniane beda zgodnie z nastepujacymi kryteriami:
1. oryginalno$¢ znaku, tatwo$¢ zapamietywania,

2.zgodnos$¢ z tematem Konkursu,

3. czytelno$¢ i funkcjonalnos¢ projektu,

4. estetyka wykonania projektu.



VIII. Rozstrzygniecie Konkursu

1. W wyniku postepowania konkursowego Komisja Konkursowa wytania zwyciezce
Konkursu.

2. Dla zwyciezcy Konkursu przewidziana jest nagroda - karta premiowa Sodexo na
kwote 1 000,00 zt. do realizacji we wszystkich sklepach obstugujacych karty Mastercard.
3. W przypadku kiedy zadna ze zlozonych prac nie bedzie spetniata oczekiwan
Organizatora, Urzad zastrzega sobie mozliwo$¢ nie przyznania nagrody gtéwne;j,
a jedynie wyroznien.

4. Planowana data rozstrzygniecia Konkursu 26.02.2021 r.

IX. Postanowienia koncowe

1. Administratorem danych osobowych uczestnikow Konkursu jest Organizator.

2. Dane osobowe Uczestnikow beda przetwarzane zgodnie z Rozporzadzeniem
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie
ochrony os6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (og6lne
rozporzadzenie o ochronie danych) oraz ustawg z dnia 10 maja 2018 r. o ochronie
danych osobowych (Dz. U. z 2019. poz. 1781) przez okres niezbedny do ustalenia
wynikéw Konkurséw i zostang usuniete po uptywie miesigca od podania tych wynikéw
do informacji publiczne;j.

3. Przystapienie do Konkursu jest rownoznaczne z zaakceptowaniem przez Uczestnika
Konkursu regulaminu Konkursu bez zastrzezen i w catosci, w szczegélno$ci Uczestnik
przystepujacy do Konkursu zobowigzuje sie do przestrzegania zasad okreslonych w
Regulaminie oraz jednoczes$nie potwierdza, ze spetnia wszystkie warunki uprawniajace
do udziatu w Konkursie.

4. Przystapienie do Konkursu jest r6wnoznaczne z wyrazeniem przez Uczestnika zgody
na przetwarzanie danych osobowych dla potrzeb Konkursu, a w szczegdlnosci na
przetwarzaniu danych osobowych przez Organizatora w celach przeprowadzenia
Konkursu, wytonienia zwyciezcy, przyznawania, wydawania odbioru nagrdéd oraz
opublikowanie i upublicznienie swojego imienia i nazwiska, jako autora zwycieskiego
logotypu, w szczegdlnoSci na stronie internetowej: www.wasilkéw.pl oraz na
Facebooku.

5. Uczestnik ma prawo wgladu do swoich danych osobowych oraz ich poprawiania lub
usuniecia.



